_____ o oavanriv LD 7 AKKER (NA!URE ET CULTUR_E)

CP Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
Matin (Aller en car : 7 km) la Mare
9h—12h Jeux bretons Découverte du milieu
(Transport en car) Decouverte d’'un patrimoine (1 h15 environ)
naturel Péche a Phaveneau
Accueil a Ti Menez Are Landes et tourbiéres Danses-jeux de Bretagne| Mise en place d’'un petit
vers 12 h 30 des Monts d’Arrée (1 h15 environ) aquarium
Petite randonnée agrémentée Observation et croquis
de légendes locales des invertébrés
Déjeuner Pique-nique apporté Pique-nique
12h 15 par les enfants ? (foumni par le centre)
Apres -midi Lecture du paysage Descente a pied le long de la
14h—-17h

Place de I'eau et de I'arbre
dans le bocage
Découverte des milieux
naturels présents aux
environs du centre

Flore des haies et du bois
Jeux buissonniers

vallee de la Douphine
(Petite randonnée 7 km)

découverte du moulin
restauré de Koativoal

(Retour en car : 4 km)

Faune du bocage
Jeux naturalistes
Observation a la loupe

des petits animaux
prélevés

Départ vers 14 h 30
de Ti menez Are

(Voyage en car)

Goiiter 17 h15

Crépes (a gamir)

Diner 19 h
Veillée 20 h ?

Galette blé noir (avec participation
de I"équipe encadrante)




